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虚虚幻幻引引擎擎介介绍绍

什什么么是是游游戏戏引引擎擎

游游戏戏开开发发工工具具集集

跨跨平平台台

知知名名游游戏戏作作品品：：

绝绝地地求求生生--和和平平精精英英

黑黑神神话话··悟悟空空

虚虚幻幻 55..33 零零基基础础入入门门视视频频教教程程--宇宇宙宙最最简简单单系系列列（（UUnnrreeaall  EEnnggiinnee55  UUEE55））

仙仙剑剑奇奇侠侠传传

双双人人成成行行

生生化化危危机机

堡堡垒垒之之夜夜

特特点点：：虚虚幻幻 55 从从入入门门到到起起飞飞    火火爆爆宇宇宙宙    超超高高人人气气    无无脑脑学学

SSiiKKii 老老师师  wwwwww..ssiikkiieedduu..ccoomm

思思维维导导图图

介介绍绍和和前前提提



1.1.

2.2.

1.1.

a.a.

2.2.

a.a.

1.1.

2.2.

3.3.

a.a.

4.4.

a.a.

b.b.

5.5.

学学习习技技巧巧

如如何何解解决决问问题题--谷谷歌歌和和百百度度

示示例例：：如如何何显显示示隐隐藏藏项项目目

观观看看速速度度可可以以自自行行调调整整

学学习习笔笔记记（（网网易易云云笔笔记记、、印印象象笔笔记记））

不不是是为为了了复复习习，，是是为为了了辅辅助助达达到到整整理理知知识识

借借助助大大规规模模语语言言模模型型进进行行学学习习和和查查询询

文文心心一一言言、、通通义义千千问问

cchhaattggpptt

一一键键三三连连  学学习习效效率率加加成成

虚虚幻幻 55 最最新新功功能能

NNaanniittee 虚虚拟拟多多边边形形几几何何体体

LLuummeenn 全全局局光光照照解解决决方方案案

本本课课程程优优点点

真真正正的的零零基基础础（（没没有有游游戏戏开开发发基基础础的的同同学学））

会会告告诉诉你你什什么么东东西西需需要要学学习习到到什什么么程程度度

计计划划出出 2200 个个小小时时左左右右，，22--44 季季左左右右的的教教程程讲讲解解

目目标标：：虚虚幻幻完完整整入入门门课课程程

开开发发学学习习方方法法

11--一一定定要要跟跟着着练练习习（（在在理理解解的的基基础础上上练练习习））

22--边边学学边边忘忘是是正正常常的的（（学学到到后后面面，，忘忘记记了了就就回回头头查查，，不不需需要要可可以以记记忆忆））

aa--利利用用 cchhaattggpptt 查查询询

33--不不要要过过于于在在乎乎细细节节（（不不求求甚甚解解））

aa--虚虚幻幻里里面面的的设设置置很很多多，，属属性性很很多多，，编编辑辑界界面面属属性性也也很很多多

bb--忽忽略略细细节节，，关关注注大大局局
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b.b.

c.c.
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2.2.

3.3.

a.a.

b.b.

c.c.

d.d.

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1.1.

步步骤骤下下载载安安装装

官官网网（（搜搜索索关关键键词词：：虚虚幻幻  EEppiicc））  uunnrreeaalleennggiinnee..ccoomm

LLaauunncchheerr 设设置置

安安装装选选项项设设置置

目目录录在在英英文文目目录录下下

版版本本：：

常常见见问问题题答答疑疑

UUEE55..33..22

【【可可选选】】CC 盘盘空空间间释释放放

缓缓存存路路径径修修改改

游游戏戏开开发发选选择择 UUnnrreeaall 还还是是 UUnniittyy;;

UUnnrreeaall 渲渲染染效效果果好好有有完完善善的的蓝蓝图图支支持持；；UUnniittyy 开开发发快快捷捷

UUnnrreeaall 学学习习成成本本和和开开发发成成本本相相对对来来说说比比 UUnniittyy 高高

招招聘聘岗岗位位数数量量和和市市场场占占有有率率 UUnniittyy 有有 4488%%；；虚虚幻幻有有 1133%%

https://www.mycaijing.com/article/detail/503534?source_id=40#:~:text=%E7%A...

招招聘聘竞竞争争难难度度，，虚虚幻幻竞竞争争会会少少一一些些

未未来来发发展展预预测测：：两两个个引引擎擎会会继继续续保保持持各各自自的的优优势势，，和和目目前前的的市市场场占占有有率率目目前前来来看看不不会会
有有太太大大的的变变化化

学学习习建建议议：：选选择择其其中中一一个个深深入入学学习习，，然然后后未未来来有有时时间间了了在在对对其其他他引引擎擎进进行行学学习习，，达达到到
略略懂懂

学学习习 UUnnrreeaall 是是否否一一定定需需要要学学习习 CC++++;;

游游戏戏开开发发是是否否要要求求英英语语要要好好，，是是否否要要求求数数学学要要好好；；

适适宜宜人人群群

想想做做独独立立游游戏戏的的

想想找找工工作作的的

游游戏戏美美术术、、策策划划

工工业业、、家家装装设设计计师师

下下载载和和安安装装虚虚幻幻

配配置置参参考考

官官网网：： https://www.unrealengine.com/zh-CN/download

老老师师建建议议：：55KK 左左右右或或以以上上的的游游戏戏本本（（11TT 以以上上的的固固态态硬硬盘盘））

https://www.mycaijing.com/article/detail/503534?source_id=40#:~:text=%E7%AC%AC%E4%B8%89%E6%96%B9%E5%B8%82%E5%9C%BA%E8%B0%83%E7%A0%94%E6%9C%BA%E6%9E%84,%E5%BC%95%E6%93%8E%E5%B8%82%E5%9C%BA%E7%9A%84%E5%8F%8C%E5%AF%A1%E5%A4%B4%E3%80%82
https://www.unrealengine.com/zh-CN/download
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b.b.

c.c.

d.d.
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a.a.

b.b.

3.3.

a.a.

b.b.

c.c.

4.4.

a.a.

b.b.

彩彩色色窗窗口口

黑黑白白窗窗口口

窗窗口口操操作作

移移动动

隐隐藏藏选选项项卡卡

停停靠靠侧侧边边栏栏

窗窗口口的的布布局局

修修改改

保保存存和和加加载载

学学习习提提示示

CC::\\UUsseerrss\\ssoouukkee\\AAppppDDaattaa\\LLooccaall\\UUnnrreeaallEEnnggiinnee\\55..33\\DDeerriivveeddDDaattaaCCaacchhee默默认认缓缓存存路路径径：：

我我们们讲讲解解中中有有很很不不同同的的操操作作方方式式和和快快捷捷键键，，这这些些不不需需要要全全部部掌掌握握，，只只需需要要记记得得一一个个当当前前自自己己
最最适适合合的的就就可可以以。。

修修改改方方式式：：

CC::\\PPrrooggrraamm  FFiilleess\\EEppiicc  GGaammeess\\UUEE__55..33\\EEnnggiinnee\\CCoonnffiiggaa..  打打开开对对应应引引擎擎版版本本文文件件目目录录：：   中中的的  BBaasseeEEnnggiinnee  文文件件

IInnssttaalllleeddDDeerriivveeddDDaattaaBBaacckkeennddGGrraapphhbb..  查查找找条条目目 或或
%%EENNGGIINNEEVVEERRSSIIOONNAAGGNNOOSSTTIICCUUSSEERRDDIIRR%%DDeerriivveeddDDaattaaCCaacchhee  

cc..  修修改改 ppaatthh 为为  ""%%GGAAMMEEDDIIRR%%DDeerriivveeddDDaattaaCCaacchhee""

保保管管库库（（下下载载的的资资源源、、项项目目））缓缓存存位位置置

通通过过启启动动器器设设置置

建议运行和文件路径位于固态硬盘

创创建建工工程程注注意意事事项项

路路径径和和名名字字中中不不要要有有中中文文

后后续续开开发发中中都都尽尽量量避避免免使使用用中中文文（（除除非非是是要要显显示示中中文文提提示示的的情情况况））

引引擎擎基基本本知知识识

虚虚幻幻引引擎擎界界面面

基基本本窗窗口口

关关卡卡窗窗口口（（MMaapp 窗窗口口））

大大纲纲窗窗口口

细细节节窗窗口口

内内容容浏浏览览器器（（CCttrrll++空空格格））

窗窗口口分分类类
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a.a.

2.2.

3.3.

a.a.

b.b.

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

5.5.

6.6.

1.1.

2.2.

1.1.

2.2.

1.1.

a.a.

b.b.

c.c.

2.2.

3.3.

a.a.

场场景景漫漫游游

鼠鼠标标右右键键++WWSSAADD  QQEE

移移动动速速度度调调整整：：鼠鼠标标滑滑轮轮  右右上上角角选选项项

什什么么是是 MMaapp--关关卡卡

新新建建

CCttrrll++SS

文文件件--》》保保存存

虚虚幻幻设设置置

保保存存按按钮钮

MMaapp  AAccttoorr  CCoommppoonneenntt

游游戏戏的的运运行行

运运行行

编编辑辑--编编辑辑器器偏偏好好设设置置

语语言言设设置置

编编辑辑--项项目目设设置置

设设置置--世世界界场场景景设设置置

另另外外打打开开方方式式：：窗窗口口--世世界界场场景景设设置置

概概念念：：一一个个地地图图，，就就是是一一个个关关卡卡，，就就是是一一个个世世界界。。MMaapp==LLeevveell==WWoorrlldd

内内容容浏浏览览器器

打打开开快快捷捷键键：：CCttrrll  ++  空空格格

保保存存所所有有

加加载载初初学学者者内内容容包包

资资源源的的导导入入、、导导出出和和迁迁移移

资资源源搜搜索索--滤滤波波--集集合合--收收藏藏夹夹

资资产产搜搜索索：：CCttrrll++PP

游游戏戏运运行行和和退退出出

EESSCC  退退出出运运行行

FF1111  切切换换是是否否全全屏屏

视视野野操操作作



b.b.

c.c.

d.d.

1.1.

2.2.

a.a.

b.b.

停停止止

弹弹出出

暂暂停停

关关卡卡的的相相关关显显示示设设置置：：

什什么么是是 AAccttoorr--演演员员

游游戏戏场场景景的的组组成成元元素素

什什么么是是组组件件 CCoommppoonneenntt

内内置置组组件件

自自定定义义组组件件

蓝蓝图图组组件件

CC++++组组件件

组组成成关关系系

一一个个游游戏戏（（项项目目））由由多多个个 MMaapp 组组成成，，每每个个 MMaapp 中中存存在在多多个个 AAccttoorr，，不不同同的的 AAccttoorr 由由不不同同的的

CCoommppoonneenntt 组组成成，，不不同同的的 AAccttoorr 为为什什么么外外观观和和作作用用不不一一样样主主要要是是由由于于它它身身上上的的组组件件造造成成的的。。



1.1.

a.a.

AAccttoorr 的的操操作作

视视野野控控制制

选选择择控控制制

变变换换控控制制

基基本本模模型型的的添添加加和和模模型型变变换换操操作作

基基本本模模型型的的添添加加

基基本本几几何何体体



2.2.

a.a.

i.i.

ii.ii.

b.b.

i.i.

ii.ii.

c.c.

i.i.

ii.ii.

1.1.

iii.iii.

iv.iv.

1.1.

控控制制台台

打打开开方方式式

aa..  下下方方

bb..  ““~~””打打开开

22--屏屏幕幕调调试试信信息息

aa..  DDiissaabblleeAAllllSSccrreeeennMMeessssaaggeess

AAccttoorr 操操作作  --  复复制制、、删删除除、、禁禁用用、、归归类类、、父父子子关关系系

复复制制

模模型型的的操操作作

视视野野

FF    双双击击  聚聚焦焦

AAlltt++鼠鼠标标左左键键    围围绕绕焦焦点点旋旋转转

工工具具选选择择

右右上上角角

QQWWEERR

移移动动  --  旋旋转转  --  缩缩放放

单单位位  厘厘米米  度度倍倍

移移动动  单单个个轴轴  单单个个面面    EEnndd 快快捷捷键键

SShhiifftt++移移动动

旋旋转转  单单个个轴轴

缩缩放放  单单个个轴轴  单单个个面面  整整体体

世世界界坐坐标标系系和和本本地地坐坐标标系系（（世世界界空空间间和和本本地地（（局局部部））空空间间））

上上下下左左右右和和坐坐标标轴轴的的对对应应关关系系
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2.2.

3.3.

1.1.

2.2.

1.1.

2.2.

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

工工程程内内置置资资源源（（初初学学者者内内容容包包））

虚虚幻幻商商城城

QQuuiixxeell  BBrriiddggee（（要要登登录录虚虚幻幻账账号号））

导导入入外外部部资资源源

外外部部模模型型导导入入

AAlltt++移移动动（（注注意意选选择择的的是是组组件件还还是是 AAccttoorr））

模模型型软软件件

BBlleennddeerr  33DDMMaaxx  MMaayyaa

格格式式

CCttrrll  ++  DD

右右键键

删删除除

DDeell  BBaacckkssppaaccee

右右键键

物物体体选选择择

CCttrrll  加加选选和和减减选选

SShhiifftt  批批量量选选择择

其其他他移移动动操操作作

按按下下 vv  顶顶点点吸吸附附

鼠鼠标标中中间间按按下下可可以以临临时时移移动动中中心心点点

中中心心点点：：计计算算这这个个模模型型位位置置的的点点（（一一般般位位于于物物体体的的底底部部中中心心，，变变换换物物体体的的时时候候的的点点，，可可以以在在

建建模模软软件件中中修修改改。。））

资资源源的的添添加加



1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

5.5.

1.1.

1.1.

2.2.

1.1.

2.2.

3.3.

1.1.

2.2.

3.3.

控控制制物物理理的的

移移动动性性：：静静态态、、可可移移动动

模模拟拟物物理理

质质量量

几几何何体体--笔笔刷刷

BBrruusshh  TTyyppee：：AAddddiittiivvee  SSuubbttrraaccttiivvee

表表面面属属性性和和画画刷刷设设置置

笔笔刷刷编编辑辑模模式式

..ffbbxx    ..33ddss    ..mmaayyaa    ..bblleenndd

材材质质

作作用用：：控控制制模模型型的的外外观观的的

网网站站

ffrreeee33dd..ccoomm

大大纲纲窗窗口口

通通过过文文件件夹夹进进行行分分类类

隐隐藏藏和和显显示示

FF22 重重命命名名

父父子子关关系系

CCttrrll++GG  SShhiifftt++GG  组组合合和和取取消消组组合合

基基本本模模型型、、静静态态网网格格组组件件和和静静态态网网格格

作作用用：：控控制制物物体体渲渲染染的的样样子子

模模型型：：

基基本本模模型型

静静态态网网格格组组件件基基本本属属性性

控控制制显显示示的的

静静态态网网格格

材材质质

https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com
https://free3d.com


1.1.

2.2.

3.3.

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1.1.

2.2.

3.3.

光光源源类类型型

PPooiinnttLLiigghhtt--点点光光源源（（灯灯泡泡、、蜡蜡烛烛））

SSppoottLLiigghhtt--聚聚光光灯灯（（射射灯灯、、手手电电筒筒））

RReeccttaanngguullaarrLLiigghhtt--矩矩形形光光源源

SSkkyyLLiigghhtt  天天空空光光照照（（天天空空中中的的漫漫反反射射，，天天空空中中的的环环境境光光））

环环境境光光照照混混合合器器

位位置置：：窗窗口口--环环境境光光照照混混合合器器

天天空空光光照照  SSkkyyLLiigghhtt  --  环环境境光光  --  环环境境漫漫反反射射  

大大气气光光源源  DDiirreeccttiioonnaallLLiigghhtt  --  直直射射光光  --  太太阳阳

天天空空大大气气  SSkkyyAAttmmoosspphheerree

节节点点介介绍绍

11--主主节节点点和和其其他他节节点点

22--左左边边进进  右右边边出出

33--AAlltt  删删除除连连接接

44--CCttrrll  移移动动连连接接

常常用用的的节节点点：：

11++左左击击 一一个个值值 速速度度、、亮亮度度

22++左左击击    两两个个值值 二二维维的的方方向向（（向向量量））、、二二维维的的坐坐标标

33++左左击击    三三个个值值 xx  yy  zz 三三维维的的方方向向、、三三维维的的坐坐标标、、颜颜色色值值 RRGGBB

44++左左击击    四四个个值值 RR  GG  BB  AA        带带透透明明度度的的颜颜色色值值

主主节节点点

基基础础颜颜色色

MMeettaalllliicc（（金金属属度度））

粗粗糙糙度度

LLiigghhtt 光光源源



4.4.

5.5.

1.1.

2.2.

3.3.

a.a.

b.b.

1.1.

2.2.

1.1.

a.a.

2.2.

a.a.

1.1.

a.a.

2.2.

a.a.

3.3.

4.4.

非非场场景景组组件件（（NNoonn--SScceennee  CCoommppoonneenntt））

功功能能性性组组件件

体体积积

描描述述：：一一个个 33DD 的的空空间间

TTrriiggggeerrVVoolluummee

触触发发体体积积：：检检测测进进入入了了某某个个区区域域。。

体体积积云云  VVoolluummeettrriiccCClloouudd

PPaaiinnCCaauussiinnggVVoolluummee

伤伤害害施施加加体体积积

KKiillllZZVVoolluummee

PPhhyyssiiccssVVoolluummee

高高度度雾雾  EExxppoonneennttiiaallHHeeiigghhttFFoogg

PPllaayyeerrSSttaarrtt

作作用用：：设设置置主主角角的的生生成成位位置置

通通过过 PPllaayyeerrSSttaarrtt 设设置置生生成成位位置置

““右右键键  --  从从此此处处运运行行””

设设置置生生成成点点

当当前前相相机机位位置置

默默认认玩玩家家出出生生点点

组组件件

列列表表

静静态态网网格格组组件件

光光源源组组件件

分分类类

场场景景组组件件（（SScceennee  CCoommppoonneenntt））

对对场场景景有有视视觉觉影影响响的的组组件件



5.5.

1.1.

2.2.

1.1.

2.2.

3.3.

蓝蓝图图分分类类

基基于于关关卡卡的的蓝蓝图图--关关卡卡蓝蓝图图（（一一个个关关卡卡只只有有一一份份））

基基于于 AAccttoorr 的的蓝蓝图图--AAccttoorr 蓝蓝图图（（有有多多少少个个 AAccttoorr 就就有有多多少少份份蓝蓝图图））

基基于于 CCoommppoonneenntt 的的蓝蓝图图--组组件件蓝蓝图图（（有有多多少少个个 AAccttoorr 上上有有这这个个组组件件，，就就有有多多少少份份蓝蓝图图））

一一般般情情况况下下这这个个蓝蓝图图类类中中的的逻逻辑辑是是控控制制谁谁的的，，那那么么就就把把这这个个蓝蓝图图类类放放在在哪哪里里。。

游游戏戏逻逻辑辑写写在在哪哪里里，，主主要要是是分分析析这这个个游游戏戏逻逻辑辑是是跟跟谁谁相相关关的的，，那那么么就就放放在在哪哪个个蓝蓝图图类类里里面面。。

PPoossttPPrroocceessssVVoolluummee

蓝蓝图图不不是是一一个个新新的的功功能能什什么么的的，，只只是是游游戏戏逻逻辑辑的的一一种种表表现现方方式式。。游游戏戏逻逻辑辑可可以以通通过过编编写写 CC++++代代

码码方方式式表表达达，，也也可可以以通通过过蓝蓝图图，，这这种种可可视视化化编编辑辑的的方方式式。。

项项目目设设置置

编编辑辑器器开开始始地地图图

游游戏戏默默认认地地图图

蓝蓝图图  --  蓝蓝图图类类  --  BBlluueePPrriinntt（（CCllaassss））

蓝蓝图图类类是是什什么么？？

概概念念：：蓝蓝图图也也叫叫做做蓝蓝图图类类

蓝蓝图图是是一一个个游游戏戏逻逻辑辑的的可可视视化化的的编编辑辑工工具具。。

蓝蓝图图就就是是编编写写游游戏戏逻逻辑辑的的

什什么么是是类类？？

关关于于蓝蓝图图类类的的理理解解

在在蓝蓝图图中中的的学学习习，，里里面面某某些些概概念念是是直直接接引引用用了了 CC++++语语法法中中的的概概念念，，所所有有如如果果有有编编程程基基础础更更

有有助助于于理理解解蓝蓝图图，，因因为为每每一一个个蓝蓝图图本本质质上上就就是是一一个个类类。。

不不过过没没有有 CC++++编编程程基基础础也也没没有有关关系系，，忽忽略略哪哪些些 CC++++中中的的概概念念比比如如（（类类、、继继承承）），，重重点点学学习习

怎怎么么使使用用即即可可。。

对对于于要要深深入入学学习习的的童童鞋鞋，，还还是是要要做做好好学学习习 CC++++的的准准备备哦哦。。（（虚虚幻幻））



1.1.

2.2.

1.1.

蓝蓝图图编编辑辑操操作作

蓝蓝图图节节点点基基本本介介绍绍

分分类类：：

主主动动执执行行节节点点

基基于于 AAccttoorr 的的蓝蓝图图

理理解解：：创创建建一一个个 AAccttoorr 的的模模版版（（创创建建一一个个可可复复用用，，带带有有蓝蓝图图游游戏戏逻逻辑辑的的模模版版））

根根据据一一个个 AAccttoorr 创创建建

根根据据多多个个 AAccttoorr 创创建建

为为什什么么蓝蓝图图可可以以基基于于 AAccttoorr，，也也可可以以基基于于 CCoommppoonneenntt 来来创创建建。。

因因为为本本质质上上 AAccttoorr 和和 CCoommppoonneenntt 也也是是一一个个东东西西，，都都是是带带有有一一定定游游戏戏动动能能（（游游戏戏逻逻辑辑的的））CC++++

类类。。

虚虚幻幻 55 基基本本架架构构思思维维导导图图



2.2.

1.1.

2.2.

1.1.

2.2.

3.3.

复复合合类类型型

数数组组    

蓝蓝图图结结点点

AAccttoorr 拥拥有有的的节节点点

被被动动调调用用节节点点（（纯纯结结点点、、纯纯函函数数））

GGeettCCuurrrreennttLLeevveellNNaammee

OOppeennLLeevveell

GGeettPPllaayyeerrPPaawwnn

左左侧侧：：输输入入    右右侧侧：：输输出出

线线的的操操作作

CCttrrll 移移动动

AAlltt  删删除除

蓝蓝图图数数据据类类型型

基基础础类类型型：：

小小数数

浮浮点点 ffllooaatt

整整数数

iinntteeggeerr

iinntteeggeerr6644

字字符符串串

引引用用类类型型：：

AAccttoorr 类类型型

CCoommppoonneenntt 类类型型



4.4.

5.5.

6.6.

7.7.

8.8.

9.9.

10.10.

11.11.

12.12.

1.1.

2.2.

3.3.

1.1.

2.2.

1.1.

1.1.

1.1.

1.1.

a.a.

b.b.

2.2.

分分支支节节点点

BBrraanncchh

判判断断节节点点

====

函函数数分分类类：：

纯纯函函数数

GGeettPPllaayyeerrCCaammeerraaMMaannaaggeerr

固固定定的的输输入入固固定定的的输输出出

不不对对外外界界有有影影响响

普普通通函函数数

SSttaarrttCCaammeerraaFFaaddee

DDeessttrrooyyAAccttoorr

SSeettAAccttoorrLLooccaattiioonn

LLeerrpp（（VVeeccttoorr））

SSppaawwnnAAccttoorrFFrroommCCllaassss

AAppppllyyDDaammaaggee

GGeettAAllllAAccttoorrssOOffCCllaassss

MMaakkeeLLiitteerraallFFllooaatt（（创创建建一一个个浮浮点点类类型型的的值值））

PPaawwnn 拥拥有有的的功功能能

GGeettAAccttoorrLLooccaattiioonn

GGeettAAccttoorrSSccaallee33DD

SSeettAAccttoorrSSccaallee33DD

场场景景组组件件拥拥有有的的功功能能

GGeettWWoorrllddLLooccaattiioonn

GGeettWWoorrllddRRoottaattiioonn

粒粒子子系系统统组组件件

AAccttiivvee



1、1、

2、2、

3、3、

4、4、

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

5.5.

1.1.

2.2.

3.3.

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

安安装装 WWiinnddoowwssSSDDKK

重重启启

（（可可选选））强强制制更更新新设设备备

重重启启

文文章章：： https://blog.csdn.net/qq_16599281/article/details/127543840

蓝蓝图图节节点点分分类类：：

事事件件节节点点（（EEvveenntt））

宏宏节节点点

函函数数节节点点

纯纯函函数数节节点点（（不不改改变变游游戏戏状状态态））

蓝蓝图图事事件件

EEvveenntt  BBeeggiinnPPllaayy

EEvveenntt  AAccttoorrBBeeggiinnOOvveerrllaapp

EEvveenntt  TTiicckk

EEvveenntt  HHiitt

EEvveenntt  AAnnyyDDaammaaggee（（AAppppllyyDDaammaaggee））

蓝蓝图图整整洁洁

折折叠叠到到节节点点（（创创建建一一个个子子图图））

折折叠叠到到函函数数

折折叠叠到到宏宏

开开发发中中会会遇遇到到的的问问题题

问问题题 11  --  打打包包问问题题，，UUEE55 发发布布时时出出现现““WWiinnddoowwss 的的 SSDDKK 未未正正确确安安装装””错错误误解解决决方方法法。。

https://blog.csdn.net/qq_16599281/article/details/127543840
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